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Hvad skal skemaet indeholde?

Formidlingsprojekter, der har modtaget tilskud fra Kulturarvsstyrelsen, skal udarbejde en
afsluttende rapport, som indeholder evaluering af projekter og refleksioner over medarbejdernes
leeringsudbytte. Rapportens konklusioner gengives i dette skema.

Hvad skal oplysningerne bruges til?

Oplysningerne er beregnet til offentligggrelse og systematiseret videndeling mellem danske

museer om formidlingsprojekter inden for kunst-, kultur-, og naturarv, der har modtaget stgtte
fra formidlingspuljerne 2007-2010.

Gem kladde Hvis du vil gemme en kladde af din ansggning, skal du klikke pa ‘d i menubaren
gverst til hgjre.

Udfyldelse af skema

Klik p& spgrgsmalstegnet gverst i hgjre hjgrne for information om udfyldelse af blanketten.

Projektets titel
|Rokoko—mania med ldentity-lab

Hvilken pulje/puljer har projektet modtaget stgtte fra (der er mulighed for
at tilfgje og fjerne puljer)

|Pulje 1. Udvikling af museernes formidling

Hvilket genstandsfelt/fagomrade bygger projektet pd? (max 300 tegn)

Genstande fra museets rokokosam i ng og

sant i dskunst /tekstiler/dragter. 1700-tall et nader
sant i dskunsten i nyfortol kni nger af rokoko. |D-1 ab:
nyproducerede rekvisitter og kostuner/parykker | avet
af bl.a. et projekt for indvandrerkvinder og
produkti onsskol er.

Hvem er projektets primaere malgruppe? (max 300 tegn)

Unge nellem 15-20 ar dvs. udskoling, gymasier,
t ekni ske skol er, produktionsskoler og andre
ungdonmsuddannel ser, sant nydanskere (sprogkursister).

Hvad er projektets formal? (max 300 tegn)

1.1 nkl usion og outreach bade i forhold til nye
bruger grupper og eksterne samarbejdspartnere, nen
ogsa internt i nuseet for at opna tvesfaglighed.

2. Interaktivitet i udstillingsrumdvs. publikum far
lov til at agere, lege og iscenesate sig selv.

Hvilke formidlingsformer er projektet baseret p4? (max 300 tegn)

Opbygni ng af et aktivt laingsrumi forbindelse ned
udstillingen. Milighed for publikumfor at formnulere



et statement omudstilling og id-lab. pa trykte
abl ekort og hamge dem pa traer i |ID-1ab

Hvad er projektets resultater og leeringsudbytte? (max 300 tegn)

Det er vigtigt fremadrettet at tamke undervisning og
laging med ind i udstillingen fra begyndel sen. Det
tvaaxfaglige arbejde skal prioriteres for at fa det
maksi mal e udbytte. For at opdyrke de inkluderende
processer i udstilling og undervisning er det vigtiagt
fortsat at opsgge eksterne partnerskaber
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